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FORMAZIONE
SU MISURA

——

SCUOLAOGGIDOMANILIT



 

Format  per la progettazione di Unità di Apprendimento (UdA) per competenze con il CAE (Ciclo di Apprendimento Esperienziale)
Scheda Unità di Apprendimento

	1. Titolo Unità
	“Gi…Ochiamo”

	2. Destinatari
	Pluriclasse B : 15 alunni

	3. Discipline coinvolte e ore previste
	 Percorso interdisciplinare che coinvolge varie aree dalla Linguistico/espressiva all’areaLogico/matematica.   15 ore circa.

	4. Competenze che l’UdA si prefigge di sviluppare
	Organizzare il proprio apprendimento mediante una
gestione efficace del tempo e delle informazioni, sia a livello individuale che in gruppo. 
Mettere in atto comportamenti di autonomia e autocontrollo

	5. Principali contenuti disciplinari coinvolti (conoscenze)
	Elementi di geometria e matematica
Conoscenza delle fiabe/favole.

Elementi di grammatica e analisi logica.
Elementi di arte e immagine

	6. Situazione problema tratta dal mondo reale da cui parte l’UdA
	Ai bambini viene chiesto di costruire dei giochi dell’oca adatti e originali che serviranno ad occupare le ricreazioni invernali dove non si può uscire in cortile.

	7. Attività che gli allievi devono svolgere nella fase di Esperienza
	I bambini organizzati in piccoli gruppi (3/4) misti in verticale vengono invitati a stendere un progetto elencando il materiale occorrente,la forma del percorso e dei segnalini e le domande,in un tempo max di 45 minuti
L’insegnante stabilisce chi riferirà per il gruppo.

	8. Attività che gli allievi devono svolgere nella fase di Comunicazione
	Ogni referente di gruppo comunica agli altri le proposte. Insieme alla maestra e alla classe si individuano le idee accettabili,venute fuori nella fase di esperienza, e si scartano quelle non praticabili riassumendo il tutto alla lavagna.



	9. Attività che gli allievi e l’insegnante devono svolgere nella fase di Analisi
	I gruppi si mettono al lavoro e a seconda dell’argomento scelto scrivono le domande e risposte  esprimendo i propri punti di vista  negoziando le scelte.
In questa fase i ragazzi vengono aiutati a ricercare le informazioni utilizzando libri,lim e tutto quello che serve per completare le domande.
Descrizione e informazioni sul Gioco dell’oca

	10. Attività che gli allievi e l’insegnante devono svolgere nella fase di Generalizzazione
	La classe ripercorre l'esperienza vissuta trasformandola in un algoritmo.

Prima individualmente poi socializzato e formalizzato in uno unico. 



	11. Attività che gli allievi devono svolgere nella fase di Applicazione
	I bambini vengono invitati a riorganizzarsi sulla base del percorso svolto e costruire un gioco dell’oca utilizzando 63 caselle. 

Le caselle occupate dalle oche dovranno essere13 ben distribuite sul tabellone. 

Il tema del gioco sarà la Bibbia.


12. Prestazioni attese dall’allievo al termine dell’UdA (per ciascuna delle tre sezioni, completare solo le voci pertinenti e cancellare le voci non pertinenti)
	12.1. Abilità di interpretare problemi aperti (Strutture di interpretazione)
	Al termine dell’UdA, ci si attende che lo studente sia in grado di: 
· Individuare e/o ricercare conoscenze e/o materiali presenti nello spazio aula e nello “spazio gruppo” 

· Organizzare i contenuti per produrre un prodotto. 



	12.2. Abilità di applicare strategie risolutive a problemi aperti (Strutture di azione)
	Al termine dell’UdA, ci si attende che lo studente sia in grado di: 
· Stendere un Progetto  
· Eseguirlo 

· Riformularlo,se necessario.

	12.3. Abilità di riflettere sulle proprie strategie (Strutture di autoregolazione) 
	Al termine dell’UdA, ci si attende che lo studente sia in grado di 
· Motivare  le proprie proposte, le proprie soluzioni, le strategie applicate nella risoluzione di un problema nel rispetto delle regole e dei compagni

· Riconoscere i propri errori e trovare soluzioni condivise dal gruppo.




Cipitelli Magda
Mari Paolo

Federici Veronica
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